
Program pro zpracování výsledků - hra PLAMEN
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1 Těrlicko Hradiště A 1 0 0 1 0 0 0 2 1 Těrlicko Hradiště A 1 0 0 1 0 0 0 2

2 Bohumín-Vrbice 2 0 0 8 0 0 0 10 2 Chotěbuz 3 0 0 2 0 0 0 5

3 Chotěbuz 3 0 0 2 0 0 0 5 3 Stanislavice 4 0 0 4 0 0 0 8

4 Stanislavice 4 0 0 4 0 0 0 8 4 Bohumín-Vrbice 2 0 0 8 0 0 0 10

5 Bohumín-Šunychl 5 0 0 10 0 0 0 15 5 Orlová-Město 9 0 0 3 0 0 0 12

6 Petrovice-Závada 6 0 0 12 0 0 0 18 6 Těrlicko hradiště B 7 0 0 6 0 0 0 13

7 Těrlicko hradiště B 7 0 0 6 0 0 0 13 7 Bohumín-Šunychl 5 0 0 10 0 0 0 15

8 Orlová-Poruba 8 0 0 15 0 0 0 23 8 Horní Suchá 12 0 0 5 0 0 0 17

9 Orlová-Město 9 0 0 3 0 0 0 12 9 Petrovice-Závada 6 0 0 12 0 0 0 18

10 Bohumín-Skřečoň 10 0 0 13 0 0 0 23 10 Dolní Marklovice 11 0 0 7 0 0 0 18

11 Dolní Marklovice 11 0 0 7 0 0 0 18 11 Bohumín-Kopytov 13 0 0 9 0 0 0 22

12 Horní Suchá 12 0 0 5 0 0 0 17 12 Orlová-Poruba 8 0 0 15 0 0 0 23

13 Bohumín-Kopytov 13 0 0 9 0 0 0 22 13 Bohumín-Skřečoň 10 0 0 13 0 0 0 23

14 Dolní Lutyně-Nerad 14 0 0 17 0 0 0 31 14 Havířov-Město 16 0 0 11 0 0 0 27

15 Stonava 15 0 0 16 0 0 0 31 15 Dolní Lutyně-Nerad 14 0 0 17 0 0 0 31

16 Havířov-Město 16 0 0 11 0 0 0 27 16 Stonava 15 0 0 16 0 0 0 31

17 Rychvald 17 0 0 14 0 0 0 31 17 Rychvald 17 0 0 14 0 0 0 31
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Celkové výsledky

Plamen 2021-22 44485, Bohumín-Kopytov
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